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  St. Gallischer Kantonalschützenverband 

 

Hinweise zum Tagesprogramm Finaldurchgang 50m GM 

 

Verehrte Schützen, 

wir führen den Finaldurchgang zum ersten Mal kommandiert nach ISSF-Reglement durch. 

Ich bitte euch deshalb, die nachstehenden Punkte zu berücksichtigen und zu beachten. 

 

1.) Der Finaldurchgang wird kommandiert durchgeführt, was bedeutet, dass alle 4 

Schützen der Gruppe gleichzeitig schiessen werden. 

2.) Die Schützen dürfen die Stände erst auf Kommando belegen und erhalten 5 Minuten 

Einrichtungszeit. In dieser Zeitspanne wird jeder Schützen den Zuschauern vorgestellt 

(Name, Verein usw.) 

3.) Während der Einrichtungszeit (diesen 5 Minuten) darf mit dem Sportgerät hantiert 

werden und Trockenübungen durchgeführt werden. Die Scheiben befinden sich am 

Kugelfang, sind für den ersten Probeschuss vorbereitet und dürfen nicht bewegt 

werden. 

4.) Nach Ablauf der Einrichtungszeit bekommen die Finalteilnehmer 5 Minuten Probezeit 

und eine unbeschränkte Anzahl Probeschüsse.  

Das Kommando hierfür lautet: 

„Sighting Time Start“  ich werde kommandieren:  Probezeit Start 

30 Sekunden vor Ablauf der Probezeit informiere ich mit dem Kommando 

30 Sekunden 
5.) Das Ende der Probezeit wird mit dem Kommando Stop fixiert. Nun dürfen keine 

Schüsse mehr abgegeben werden. Werden dennoch Schüsse abgegeben werden diese 

nach ISSF-Regelement 8.14.6.1.5.3 mit Null gewertet! 

6.) Die Scheiben bleiben beim Schützen und werden durch die Trefferanzeige geprüft. 

Erhalte ich die Freigabe durch die Trefferanzeige folgen die Kommandos. 

Achtung: Das Sportgerät bleibt immer offen und ist entladen. 

7.) Nun folgen die Kommandos zum eigentlichen Wettkampf, die sich immer wieder-

holen: 

Scheiben vor 
zum 1/2/3/4/5/6/7/8/9/10 Schuss laden: Es folgt eine Wartezeit von 15-20 Sekunden 

Achtung, 3-2-1 Start   nun laufen die 75 Sekunden Wettkampfzeit 

Stop 
Werden dennoch Schüsse abgegeben werden diese nach ISSF-Regelement 8.14.6.1.5.3 

mit Null gewertet! 

Nach ca. 10 Sekunden erfolgt das Kommando zeigen, auf welches die Scheiben 

zurückgeholt werden und die Trefferanzeige erfolgt: 

Scheibe xx: Schuss: y 
 

Die Resultate werden direkt in die Tabelle eingetragen, addiert und auf die Video-Screens 

übertragen, so dass alle Schützen, Betreuer und Gäste über den Stand des Wettkampfes 

informiert sind. 

 

Ich hoffe euch mit diesem Ablauf einen interessanten und fairen Wettkampf bieten zu können 

und verbleibe 

 

Jürgen 

 

AL 10/25/50m GM 


